
   
͔̉͡Ύ͙͙͚͋ͤͫ͟ ˮˤ̇ ͔͍ͨͪ͒ͦͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ͎ͯͫͯͯ͡ ̏ͭͪ͊ͤΦ

 ̉ͭͦ ͔ͭ͊ͦ͟ 
̏́˾ˢ˹

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



intelligence & experience  

̏́˾ˢ˹ τ Ήͭͦ ͙͔ͫͫͭͣ͊ ͫ͋·ͭ͊ ͎ͯͫͯ͡  
͙ͨͪ ͦͫͯ΅͔͍͔͙͙ͫͭͤ͡ ͔͔͍ͨͪͦͦ͘͟ ͎ ͍ͪͯͦ͘  
͔͔͗ͤͦ͒ͦͪͦ͗ͤ͘͡·ͣ ͭͪ͊ͤͫͨͦͪͭͦͣ 
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intelligence & experience  
ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ 

3 

˩͙͒ͤ͊Ύ ͼ͔͙͍ͤͭͪ͊ͦ͊ͤͤ͊͘͡Ύ ͙͔ͫͫͭͣ͊Σ 
ͪ͊͋ͦͭ͊Ό΅͊Ύ ͍ ͔͙͔ͪ͗ͣ тͻнп. 

˿͍·΄͔ но ͭ·ͫΎ; ͨͦ͡Έ͍͔͔͚ͦ͊ͭ͘͡  
͍ 8 ;͍͊ͫͦ·ͻ ͨͦΎͫ͊ͻ ͤ͊ ͍͔͚ͫ 
͔͙͙͙ͭͪͪͭͦͪ ˾͙͙ͦͫͫΦ 

6 712 ͨ ͦ͒͟͡Ό;͔ͤͤ·ͻ ͍͔ͤ΄͙ͤͻ 
͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͚Φ 

1 800 000 ͤ ͊͊͒ͤ͟͡·ͻ ͍  ͔ͣͫΎͼΦ 



intelligence & experience  
ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ 

͔̏ͭͪͦͤͤ͟͡·͚ ͔͒ͦͯͣͤͭͦͦ͋ͦͪͦͭ͟ ͫ ̏̇˽  
͍ ͔͙͔ͪ͗ͣ ͔ͪ͊͡Έ͎ͤͦͦ ͍͔͔͙ͪͣͤ ͨͦ ͍͔ͫͣ 
͍ͦͫͤͦͤ·ͣ ͔͒ͦͯͣͤͭ͊ͣ͟Σ ͍͙ͦͤ͊͘͟Ό΅͙ͣ  
͙ͨͪ ͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ ͙ ͦͫͯ΅͔͍͔͙͙ͫͭͤ͡ 
͔͔͗ͤͦ͒ͦͪͦ͗ͤ͘͡·ͻ ͎͔͔͍ͪͯͦͨͪͦͦ͘͘͟Υ 

Á˭͊Ύ͍͙͟ ͤ͊ ͔͔͍ͨͪͦͯ͘͟ ͎͍ͪͯͦ͘Φ 

Á˽͔͔͍ͪͦͦ͘;ͤ·͔ ͔͒ͦͯͣͤͭ͟·  
όͤ͊͊͒ͤ͟͡·͔ύ ͍͔ͫͻ ͍͙͍͒ͦΣ  
͍͟͡Ό;͊Ύ ͔ͣ͗͒ͯͤ͊ͪͦ͒ͤ·͔Φ 

Áˤ͔͙͒ͦͣͦͫͭ ͨͦ͒͊;͙-͙ͯ͋ͦͪ͟ ͍͎͍͊ͦͤͦΦ 
Á˹͙͔͊ͦͨͭ͟͡Έͤ·͔ ͍͔͙͒ͦͣͦͫͭΦ 
Á˨͎͍ͦͦͦͪ· ͤ͊ ͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ό ͪ͊ͫ;͔͍ͭͦΣ 
Ήͫͨͯ͊ͭ͊͟͡ͼ͙Ό ͔͚ͨͯͭΣ  
͔͔͍͙ͨͪͦ͘͟ ͤ͊ ͦͫͦ͋·ͻ ͍͙ͯͫͦ͡Ύͻ ͙ ͭΦͨΦ 

Á˽͔͔ͪ͒͊ͭͦ;ͤ·͔ ͍͔͙͒ͦͣͦͫͭΦ 
Á˭͊Ύ͍͔͙ͤ͡Ύ ͤ͊ ͔͔͔͍ͨͪ͊͒ͪͫͦͯ͟Σ ͊ͭ͟·Σ ͍͎͊ͦͤͤ·͔ 
͙ͫͭ͡·Σ ͍͔͔͙ͯ͒ͦͣͤ͡Ύ ͙ ͭΦ ͨΦ  
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intelligence & experience  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ 

ʂʣʠʝʥʪ

ʆɸʆ çʈɾɼè

VipNet

VipNet

`

ȦȶȲ ȵȵȪ

Ȯɓɘɋɖɓɋɘ

`

`

`
ɸʉʋ-ɸʉʋ

ʂʣʠʝʥʪ

VipNet

ʕʊʈɸʅ

ʕʣʝʢʪʨʦʥʥr ʡ 

ʜʦʢʫʤʝʥʪ 

ʩ ʕʎʇ

 ʕʣʝʢʪʨʦʥʥr ʡ 

ʜʦʢʫʤʝʥʪ 

ʩ ʕʎʇ

͔̏ͭͪͦͤͤ͟͡·͚ ͔͒ͦͯͣͤͭͦͦ͋ͦͪͦͭ͟ ͫ ̏̇˽Υ 

˨ͦ 76 %  
͊͘Ύ͍ͦ͟ ͤ͊ ͔͔͍ͨͪͦͯ͘͟ 
ͨͦ͒͊ΌͭͫΎ ͍ Ή͔ͭͪͦͤͤͦͣ͟͡ 
͍͙͔͒ ͫ Ή͔͚ͭͪͦͤͤͦ͟͡ 
͙ͨͦ͒ͨͫΈΌΦ 

˨ͦ 37 %  
ͤ͊͊͒ͤ͟͡·ͻ ͤ͊ ͎͔ͪͯ͗ͤ·͔ 
͔͚ͪͫ· ͦͺͦͪͣ͡ΎΌͭͫΎ  
͍ Ή͔ͭͪͦͤͤͦͣ͟͡ ͍͙͔͒  
ͫ Ή͔͚ͭͪͦͤͤͦ͟͡ ͙ͨͦ͒ͨͫΈΌΦ 

˨ͦ 78 %  
ͤ͊͊͒ͤ͟͡·ͻ ͤ͊ ͙͔ͨͦͪͦ͗ͤ 
͔͚ͪͫ· ͦͺͦͪͣ͡ΎΌͭͫΎ  
͍ Ή͔ͭͪͦͤͤͦͣ͟͡ ͍͙͔͒  
ͫ Ή͔͚ͭͪͦͤͤͦ͟͡ ͙ͨͦ͒ͨͫΈΌΦ 
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͔̏ͭͪͦͤͤ͟͡·͚ ͔͒ͦͯͣͤͭͦͦ͋ͦͪͦͭ͟ ͍ ͔͙͔ͪ͗ͣ 
͔ͪ͊͡Έ͎ͤͦͦ ͍͔͔͙ͪͣͤ ͫ ̏̇˽ ͙ͨͪ ͦͫͯ΅͔͍͔͙͙ͫͭͤ͡ 
͔ͣ͗͒ͯͤ͊ͪͦ͒ͤ·ͻ ͔͔͍ͨͪͦͦ͘͟Υ 
 
 
 
Á˻͋ͪ͊͋ͦͭ͊͟ ͒͊ͤͤ·ͻΣ ͨͦͯ͡;͔͊ͣ·ͻ ͦͭ EDI-
͙͔ͫͫͭͣ· ͙ͨͪ ͔͔͍ͨͪͦ͊͘͟ͻ ͫ ͔͙͙͙ͭͪͪͭͦͪ 
͔͔ͫͦͨͪ͒͡Έͤ·ͻ ͎͍ͦͫͯ͒͊ͪͫͭ ͤ͊ ͔͙͙ͭͪͪͭͦͪΌ 
͔͔͍ͨͪͦ͘;͙͊͟Φ ˢ͍͙͙͍͔ͭͦͣ͊ͭͪͦ͊ͤͤͦ͘ 
ͺ͙͍͙͔ͦͪͣͪͦ͊ͤ ͙ ͙͙͔ͨͦ͒ͨͫ͊ͤ ͔͔͍ͨͪͦͦ͘;ͤ·ͻ 
͔͍͒ͦͯͣͤͭͦ͟ ͨͦ ͙ͣͨͦͪͭͯΦ 

Á˽͔͔ͪ͒͊;͊ ͍ EDI-͙͔ͫͫͭͣͯ ͒͊ͤͤ·ͻ Ή͔ͭͪͦͤͤ͟͡·ͻ 
͔͍͒ͦͯͣͤͭͦ͟Σ ͫͺ͙͍ͦͪͣͪͦ͊ͤͤ·ͻ ͍ ̏́˾ˢ˹ ͙ͨͪ 
͔͔͍ͨͪͦ͊͘͟ͻ ͫ ͔͙͙͙ͭͪͪͭͦͪ ͔͔͍ͨͪͦ͘;͙͊͟ ͤ͊ 
͔͙͙͙ͭͪͪͭͦͪ ͔͔ͫͦͨͪ͒͡Έͤ·ͻ ͎͍ͦͫͯ͒͊ͪͫͭ ͙ͨͪ 
ͦͫͯ΅͔͍͔͙͙ͫͭͤ͡ Ήͫͨͦͪͭͤ͟·ͻ ͔͔͍ͨͪͦͦ͘͟Φ 

Áˤ͙͔͚͍͙͔͊ͣͦ͒ͫͭ͘ ͫ ͍͙͙͍͚͊ͭͦͣ͊ͭͪͦ͊ͤͤͦ͘ 
͙͔͚ͫͫͭͣͦ ͔ͭ͊ͣͦ͗ͤͤ·ͻ ͎͍ͦͪ͊ͤͦ ͙ͨͪ Ή͔ͫͨͦͪͭ͟Σ 
͙͔ͣͨͦͪͭ ͙ ͔͍͙͔ͨͪ͒͊ͪͭ͡Έͤͦͣ 
͙ͤͺ͙͍͙͙ͦͪͣͪͦ͊ͤΦ 6 

   

 

 

ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ
 intelligence & experience



×åëÿáèíñêèé ÈÂÖ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

͙̅ͤ͡Ύ͙ͤ͒Ύ 

˶͍͙͊ͭΎ 

˶͙͍ͭ͊ 

ˣ͔͊ͪͯͫ͡Έ 

͙̂ͪ͊ͤ͊͟ 

͙̏ͫͭͦͤΎ 

 

ȲɋɌɊəɓɆɖɔɊɓɡɋ ɕɋɖɋɈɔɍɐɎ 

 
 

˽͙͔ͦͪͦ͗ͤ ͍͎͊ͦͤ· 

 
 

˽͙͔ͦͪͦ͗ͤ ͍͎͊ͦͤ· 

˽͙͔ͦͪͦ͗ͤ ͍͎͊ͦͤ· 

˽͙͔ͦͪͦ͗ͤ ͍͎͊ͦͤ· 

˥͔ͪͯ͗ͤ·͔ ͍͎͊ͦͤ· 

 
 

˽͙͔ͦͪͦ͗ͤ ͍͎͊ͦͤ· 

˽͙͔ͦͪͦ͗ͤ ͍͎͊ͦͤ· 

˥͔ͪͯ͗ͤ·͔ ͍͎͊ͦͤ· 

ˤ ͤ͊ͫͭͦΎ΅͔͔ ͍͔ͪͣΎ ͎͙͍ͦͪ͊ͤͦ͊ͤ͘ Ή͔ͭͪͦͤͤ͟͡·͚ 
͔͒ͦͯͣͤͭͦͦ͋ͦͪͦͭ͟ ͨͦ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙ͣ ͍͔͙ͤ͊ͨͪ͊ͤ͡ΎͣΥ 
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intelligence & experience  
ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ 

˻͍͔ͫͤͦͤͦ ͪ͊͋ͦ;͔͔ ͔ͣͫͭͦ ͙ͫͦͭͪͯ͒ͤ͊͟ 
ͫ͋·͍͎ͭͦͦͦ ͔͔͙ͨͦ͒ͪ͊͒ͤ͘͡Ύ ͔͔͍ͨͪͦ͘;͙͊͟Υ 

 

 

 

Áˢ͍͙ͭͦͣ͊ͭ;͔͙͔ͫ͟ ͚͙ͤ͊ͫͭͪͦ͟ ͙ͦ͋͊ͫͭ͡ 
͍͙͙͙͒ͣͦͫͭ ͔͍͒ͦͯͣͤͭͦ͟ ͍ ͍͔͍͙͙ͫͦͦͭͭͫͭ  
ͫ ͔ͣͫͭͦͣ ͪ͊͋ͦͭ· ͙ ͒ͦ͗ͤͦͫͭ͡ΈΌ 
ͨͦ͡Έ͍͔ͦ͊ͭ͘͡Ύ. 

Áˣ͔͔ͦ͡ 400 ͪ ͔͙͍͊ͦ͊ͤͤ͘͡·ͻ ͍ ͙͔͔ͫͫͭͣ ͍ͫͨͪ͊ͦ͟ . 

Áˣ͔͔ͦ͡ 100 ͨ ͔;͊ͭͤ·ͻ ͺͦͪͣ  
͔͍͙ͨͪ;ͤ·ͻ ͔͍͒ͦͯͣͤͭͦ͟. 

Áˮ͔͎ͤͭͪ͊ͼ͙Ύ ͫ ͦͤͭͪͦ͟͡Έͤͦ-͍͚͊ͫͫͦͦ͟ ͔ͭͻ͙͚ͤͦ͟. 

Á˻͔͔͋ͫͨ;͔͙͔ͤ ͔͎ͤͦͣͪͤͦͦ ͙ ͔͔͎͋ͤͦͣͪͤͦͦ͘ 
ͯ;͔ͭ͊ ͍͋͊ͤͦ͟͡ ͎͚ͫͭͪͦͦ ͦͭ;͔͙ͭͤͦͫͭ. 

Á˿͋ͦͪ ͙͙͙ͫͭ͊ͭͫͭ͟ ͨͦ Ήͺͺ͔͙͍͙ͭͤͦͫͭ͟ ͙ 
͊͟;͔͍ͫͭͯ ͪ͊͋ͦͭ· ͙͍ͫͦͭͪͯ͒ͤͦ͟ ͫ͋·͍ͭͦ·ͻ 
͔͔͙͚ͨͦ͒ͪ͊͒ͤ͘͡Σ ͪ͊ͫ;͔ͭ ͔͚͙͎͍ͪͭͤͦ ͙ 
ͦ͟Ήͺͺ͙ͼ͙͔͍ͤͭͦ ͔͙͍͙ͨͪͣͪͦ͊ͤΎ. 
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intelligence & experience  
ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ 

ˮ͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͙ͨͪͦ͒͊͗͊ͣ ͎ͯͫͯ͡ 
͔͔͎͗ͤͦ͒ͦͪͦ͗ͤͦͦ͘͡ ͔͔͍ͨͪͦ͘;͙͊͟Υ 

 

 

 

Á˾͊ͫ;͔ͭ ͙ͭ͊ͪͺ͍ͦ ͨͦ ͍͔ͫͣ ͍͙͒͊ͣ 
͔͚͍ͨͪͫͯͪ͊ͤͭͦ͟ όмл-лм ˾̅Σ ́˽ ˿˹˥Σ ˩́́κ˸́́Σ 
10-лм ˾˴ ͙ ͨͪΦύ ͫ ͯ;͔ͭͦͣ ͦͫͦ͋·ͻ ͍͙͚ͯͫͦ͡ ͙ 
͙ͫ͟͡Ό;͙͔ͭ͡Έͤ·ͻ ͙ͭ͊ͪͺ͍ͦΦ 

Á˾͊ͫ;͔ͭ ͎͍͒ͦͦͦͪͤ·ͻ ͍ͫ͋ͦͪͦ ͊͘ ͔ͦͭ͒͡Έͤ·͔ 
ͪ͊͋ͦͭ· ͙ ͎͙ͯͫͯ͡Σ ͦ͊͘͟·͍͔͊ͣ·͔ ͔͔͍ͨͪͦ͘;͙ͦͣ͟ 
͙ͨͪ ͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ ͔͔͍ͨͪͦͦ͘͟ ͎͍ͪͯͦ͘Φ 

Á˴ͦͤͭͪͦ͡Έ ͔͙͚͒͋ͭͦͪͫͦ͟ ͔͙͊͒ͦ͗ͤͤͦͫͭ͘͡ ͍ 
͔ͪ͊͡Έͤͦͣ ͍͔͔͙ͪͣͤ ͫ ͍͔͔͙͔͒ͤͣ ͊ͪͭͦ͟;͙͟ 
ͦͤͭͪͦ͟͡Ύ ͪ͊ͫ;͔͍ͭͦΦ 

Á˻͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ύ ͪ͊ͫ;͔͍ͭͦ ͫ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ 
˩͙͎͒ͤͦͦ ͙͡ͼ͔͍͎ͦͦ ͫ;͔ͭ͊ ͙͔ͤͭ͊͟͡Φ 
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intelligence & experience  
ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ 

ˮ͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ ͒͡Ύ ͙ͦ͊͊ͤ͘͟Ύ ͔͔͍ͨͪͦ͘;͙ͦͣ͟ 
͍ͤͦ·ͻ ͙͍ͭͨͦ ͎ͯͫͯ͡Υ 

 

 

 

 

 

Á˽͔͍͔͙ͪ͒ͦͫͭ͊ͤ͡Ύ ͎͍͙͔ͪͯͦͦͭͨͪ͊ͭ͘͡Ύͣ 
͙͍ͨͪ͊ͭͤ·ͻ ͍͎͍͊ͦͤͦ ό͔ͤ ͙͔ͨͪͤ͊͒͗͊͡΅͙ͻ 
͔͔͍ͨͪͦ͘;͙ͯ͟Σ ͔͔ͨͪ͒͊ͤͤ·ͻ ͔ͣͯ ͍ ͎͔͔͊ͤͭͫͦ͟ 
͍͔͙͔ͯͨͪ͊ͤ͡ύΦ 

Á˻͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ ͔͔͍ͨͪͦͦ͘͟ ͎͍ͪͯͦ͘ ͫ 
͎͍ͫͦ͊ͫͦ͊ͤͤ͡·ͣ ͍͔͔͔ͪͣͤͣ ͍͔͙ͦͭͨͪ͊ͤ͡Ύ ͙ 
͙ͨͪ͋·͙ͭΎΦ 

Á˻͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ ͙͔ͤͭͪͣͦ͒͊͡Έͤ·ͻ ͔͔͍ͨͪͦͦ͘͟Σ 
͎ͯͫͯ͡ ͔͎ͦͣͨͫͤͦͦ͟͟͡ ͎ͭͪ͊ͤͫͨͦͪͭͤͦͦ 
͙͍͙ͦ͋ͫͯ͗͊ͤ͡ΎΦ 
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intelligence & experience  
ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ 

˸ͦ΅ͤ·͚ ͙͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ ͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙͙ ͔͔͍ͨͪͦͦ͘͟Υ 

Áˤ͔͔͙͔͒ͤ ͎͒ͦͦͫͪͦ͡;ͤ·ͻ ͎͍͍͒ͦͦͦͪͦ ͤ͊ 
͎͙ͦͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ό ͔͔͍ͨͪͦͦ͘͟Φ 

Á˻͔͔͋ͫͨ;͔͙͔ͤ ͙͔ͨͪͣ͊ ͙ ͎͍͙ͫͦ͊ͫͦ͊ͤ͡Ύ ͊͘Ύ͍ͦ͟ 
ͤ͊ ͔͔͍͙ͨͪͦ͘͟ ͎͍ͪͯͦ͘ ͫ ͯ;͔ͭͦͣΥ 

Á͔ͣ͗͒ͯͤ͊ͪͦ͒ͤ·ͻ ͎ͫͦ͊͡΄͔͙͚ͤΣ 

Áͦ͋Ύ͔͊ͭ͘͡Έ͍ͫͭ ͨͦ ͎͒ͦͦͫͪͦ͡;ͤ·ͣ 
͎͍͒ͦͦͦͪ͊ͣΣ 

Á͎͙ͦͪ͊ͤ;͔͙͚ͤ ͨͦ ͔͔ͨͪͪ͊͋͊ͭ·͍͊Ό΅͔͚ 
͙ͫͨͦͫͦ͋ͤͦͫͭ Ή͔͔͍ͣͤͭͦ͡ ͙ͤͺͪ͊ͫͭͪͯͭͯͪ͟·Φ 

Á͙͍͙͔̅ͦͪͣͪͦ͊ͤ ͍͎ͫͦ͒ͤͦͦ ͨ͊ͤ͊͡ ͔͔͍ͨͪͦͦ͘͟ 
͒͡Ύ ͙͍͍͔ͨͪͦͦ͒ͫͭͤͤ͘·ͻ ͔͔͙͚ͨͦ͒ͪ͊͒ͤ͘͡ 
͔͔͍ͨͪͦ͘;͙͊͟Φ 

Áˤ͙͔͚͍͙͔͊ͣͦ͒ͫͭ͘ ͫ ˢ˿ ˸˩˿˽˶ˢ˹ ͙ͨͪ 
ͦͫͯ΅͔͍͔͙͙ͫͭͤ͡ ͔͎ͣ͗͒ͯͤ͊ͪͦ͒ͤͦͦ 
͙͍͙ͨ͊ͤͪͦ͊ͤ͡ΎΦ 
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intelligence & experience  
ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ 

˻͍ͫͤͦ͊ ͒͡Ύ ͍͔͔͙ͨͪͦ͒ͤΎ ͙͙͊ͤ͊ͭ͡;͔͙ͫ͟ͻ ͙ 
͔͙͎͍ͣ͊ͪͭͤͦ͟·ͻ ͙͔͍͙͚ͫͫ͒ͦ͊ͤ͡Υ 

 

 

 

Á͔͙͎͍ͣ͊ͪͭͤͦ͟·͔ ͒ͦͫΈ͔ ͙͔͍ͤͭͦ͟͡Σ 

Á͍ͫͨͪ͊ͦ;ͤ·͚ ͪ͊ͫ;͔ͭ ͙ͭ͊ͪͺ͍ͦΣ 

Á͔͔͋ͦ͡ пул ͅ ͦͪͣ ͍͔ͯͨͪ͊ͤ͡;͔͚ͫͦ͟ ͙ 
͙͙ͫͭ͊ͭͫͭ;͔͚ͫͦ͟ ͦͭ;͔͙ͭͤͦͫͭΣ 

Á͍͔ͫͭͪͦͤͤ·͚ ͙͔͙͚ͤͫͭͪͯͣͤͭ͊ͪ ͔͙ͨͦͫͭͪͦͤΎ 
͙͍ͨͪͦͦ͘͡Έͤ·ͻ ͦͭ;͔͍ͭͦ ͨͦ ͍͔ͫͣͯ ͙͍ͣ͊ͫͫͯ 
͔͍͒ͦͯͣͤͭͦ͟ ͙͔ͫͫͭͣ· ͫ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ 
͔ͣͻ͙͍͊ͤͣͦ͘ Business Intelligence (BI). 
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intelligence & experience  
ɃȸȶȦȳ ɣɘɔ 

ˤ͙͔͚͍͙͔͊ͣͦ͒ͫͭ͘ ͫ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ͦͤͤ·͙ͣ 
͙͔͙ͫͫͭͣ͊ͣ ͔͔͍ͨͪͦ͘;͙͊͟ ͍ ͔͙͒ͤͦͣ 
͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙ͦͤͤͦͣ ͍͔ͨͪͦͫͭͪ͊ͤͫͭΥ 

 

 

 

 

 

Á͙͔ͫͫͭͣ· ͙͍͍͔͎ͨͪͦͦ͒ͫͭͤͤͦͦ͘ ͋ͦ͊͟͡Υ  

Á s ˿˻̂˽Σ  

Á  s ˿̂ ˿ͭ͊ͤͼ͙͙Σ  

Á  s ˿̂ ˿˽ˤΣ  

Á  s ˣ˨ ˽ˤ ͙ ͨͪͦ;͙͔Σ 

Á͙ͤͦͫͭͪ͊ͤͤ·͔ ͔͔͗ͤͦ͒ͦͪͦ͗ͤ͘͡·͔ 
͙͙͊͒ͣͤͫͭͪ͊ͼ͙͙ ό;͔͔ͪ͘ EDI-͙͔ͫͫͭͣͯύΣ 

Á  ͫ ͙͔ͫͭͣ͊ ͋ͯͻ͎͔͎͊ͭͪͫͦͦ͟͡ ͙ ͎͍͎ͤ͊ͦͦͦͦ͡ ͯ;͔ͭ͊Σ 

Á ͫ ͙͔ͫͭͣ͊ ͍͊ͭͦͦ͟-͔͔͙͚ͨͪͭͤͦͤͤͦ͘ ͪ͊͋ͦͭ·Σ 

Á  ͔ ͙͒ͤ͊Ύ ͙͔ͫͫͭͣ͊ ˹˿ˮΦ 
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